6.2. Delphi komponensek készitése

TEdit osztalybol szarmaztatott 6sszeadd komponens
Haromallapota jel('jlc'iné
Héromdimenzids cimke
Szovegszerkesztd kapcsolt cimke cimmel |i;abEdit|
A 6.2.4 Ora komponensének teszteld programja :O_ra
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?irjunk komponenst, amely a TEdit osztalyt kiegésziti két egész tulajdonsaggal (x, y) és automatikusan
megjeleniti az x+y Osszeget! (XYEdif)

A TXYEdit osztalyt a TEdit-bol szarmaztatjuk az XYEdit modulban. Az 0j osztaly x és y tulajdonsaganak
irasara és olvasasara a Setx, Getx, és a Sety, Gety metddusokat hasznaljuk. Az adatokat az fx és fy privat
adatmezokben taroljuk. A komponenst a Samples vezérlopaletta lapra regisztraljuk a RegisterComponent
eljarassal.

unit XYEdit;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls;

type
TXYEdit = class (TEdit)
private
{ Privat deklaracidk }
//Az adatmezdk
fx,fy : integer;
public
{ Publikus deklaréaciék }
//Az ird, olvasd metddusok
function Getx: integer;
procedure Setx(ertek: integer) ;
function Gety: integer;
procedure Sety (ertek: integer) ;
published
{ Publikalt deklardcidk }
//Az tulajdonsagok
property x : integer read getx write setx;
property y : integer read gety write sety;
end;

procedure Register;
implementation

function TXYEdit.Getx: integer;
begin
//Az x tulajdonsidg értéke az fx mezdébdl
result:=£fx;
end;
procedure TXYEdit.Setx(ertek: integer) ;
begin
//Az x tulajdonsdg bedllitdsa és tdroldsa az fx mezdbe
fx:=ertek;
//x+y megjelenitése
text:=inttostr (fx+fy) ;
end;
function TXYEdit.Gety: integer;
begin
//Az y tulajdonsdg értéke az fy mezdbdl
result:=fy;

end;

procedure TXYEdit.Sety(ertek: integer);

begin
//Az y tulajdonsdg bedllitdsa és tdroldsa az fy mezdbe
fy:=ertek;

//x+y megjelenitése

text:=inttostr (fx+fy) ;
end;
procedure Register;
begin

RegisterComponents ('Samples', [TXYEdit]) ;

end;
end.



Amennyiben hasznalni szeretnénk az 0j komponenst, akkor eldszor telepiteniink kell azt (Component /
Install Component...).

Install Component E3

Inta existing package | Inta new package |

Urit file name:

Browse. .. |

Search path: |$[DELF'H|]\Lib,‘$[DELF'HI]\Bin;$[DELPHI]‘\ImpDrts;$[DELPHI]\Proiects'\BpI;c

Package file name: Ic:\proglam filez\borlanddelphiatLibhdclusrb0. dpk j Browse. .. |

Package description: IBorIand User Components

0k I Cancel | Help |

A telepitett épitdelemet mar hasznalhatjuk példaul a TestP projektben. A formot ugy tervezziik, hogy két
SpinEdit komponens altal beallitott szamot az XYEdit X és Y tulajdonsagaba irva végezziik el az sszeadast.
Ha a telepitett komponenst a formra helyezziik, akkor a TestU modul uses listajaba automatikusan bekertil
az XYEdit modul.

uses

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls, XYEdit, Spin;

type
TForml = class (TForm)
SpinEditl: TSpinEdit;
SpinEdit2: TSpinEdit;
edtSum: TXYEdit;
procedure SpinEditlChange (Sender: TObject) ;
procedure SpinEdit2Change (Sender: TObject) ;

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;

A SpinEdit vezérlok tartalmanak megvaltozasakor a TXYEdit tipusu edtSum vezérlo x és y tulajdonsagainak
értékét aktualizaljuk, melynek hatasara az 6sszeadas automatikusan megtorténik.

procedure TForml.SpinEditlChange (Sender: TObject) ;
begin

edtSum.x:=strtoint (SpinkEditl.Text) ;
end;

procedure TForml.SpinEdit2Change (Sender: TObject) ;
begin

edtSum.y:=strtoint (SpinEdit2.Text) ;
end;

s Osszegzi =]




Ha le szeretnénk tordlni a telepitett komponenst a komponenspalettarol, akkor elészér meg kell nyitnunk
(File/Open) azt a csomagot (esetiinkben a C:\Program Files\Borland\Delphi5\Lib\dclusr50.dpk) amely
tarolja a komponenst. Ezt kovetden a csomagkezelobe jutunk, ahonnan a Remove funkcioval térolhetjiik a
komponenst.

Package - delusrb0.dpk x|
Tt (S P 7]
Compile Add Remove | Freta Optiong

| Path |

CheckBox35. paz  C:ADELPHINozszeh\Gyakorlatok \fejezetB2hg
E HrEditpas CADELPHINGsszeGpakorlatok fejezetb 2y
B3 Requies

B wolB0.dep




?Készitsﬁnk a TCheckBox osztalybdl szarmaztatott komponenst, amely Gjradefinidlja a jelolonégyzet
allapotvaltozasakor meghivodo Teggle virtualis metodust! (CheckBox3S)

A magyarul besz¢élo haromallapott jeldlonégyzetet a TCheckBox osztalybol szarmaztatjuk. Bevezetiink egy
FAllapotszam nevi belsé adatmezét. Az Allapotszam tulajdonsag adata a belsd adatmezdben tarolhato. A
jellemz6 irasardl a privat Setdllapotszam eljaras gondoskodik. Annak érdekében, hogy allapotvaltozaskor a
komponens szovege automatikusan megvaltozzon, bevezetjik a szoveg tOmbdt, amit a konstruktorban
inicializalunk és atdefinidljuk a 7oggle metddust a kiirashoz. A RegisterComponent hivasakor intézkediink
arrol, hogy a komponens a Sample palettalapra keriiljon. A komponenst tartalmazé modul a CheckBox3S.

unit CheckBox3S;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls;

type
TCheckBox3S = class (TCheckBox)
private
FAllapotszam : integer;
procedure SetAllapotszam(v:integer) ;
public
szoveg: array [cbUnchecked. .cbGrayed] of ShortString;
procedure Toggle; override;
constructor Create (AOwner:TComponent); override;
published
property Allapotszam : integer read FAllapotszam write SetAllapotszam;
end;

procedure Register;
implementation

{ Az uj jelsldnégyzet konstruktora}
constructor TCheckBox3S.Create (AOwner:TComponent) ;
begin

inherited Create (AOwner) ;

Allapotszam:=3;

Szoveg [cbUnchecked] :='Nem kivalasztott';
Szoveg [cbChecked] :='Kivalasztott';
Szoveg [cbGrayed] :='SzUrkitett';

end;

procedure TCheckBox3S.SetAllapotszam(v:integer) ;
begin
if v in [1..3] then FAllapotszam:=v
else FAllapotszam:=3;
end;

procedure TCheckBox3S.Toggle;

begin
beep;
State := TCheckBoxState ((Ord(state)+1l) mod Allapotszam) ;
Caption:=Szoveg[State] ;

end;

procedure Register;
begin

RegisterComponents ('Samples', [TCheckBox3S]) ;
end;

end.

Ha tesztelni is szeretnénk a programot, akkor a komponenshez hasonléan a CheckBox3S
komponenst is telepiteniink kell.



A TestP projekt formjara feltesziink két TcheckBox3S komponenst és két gombot. A CheckBox3S modul
felkeriil a uses listara. A CB2Allapotu vezérlo Allapotszam tulajdonsagat az objektumszerkesztGben 2-re
allitjuk.

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls, CheckBox3S;

type
TForml = class (TForm)
CB3Allapotu: TCheckBox3S;
CB2Allapotu: TCheckBox3S;
Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
procedure ButtonlClick (Sender: TObject) ;
procedure Button2Click (Sender: TObject) ;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
private
{ Private declarations }
public
{ pPublic declarations }
end;

A form toltésekor kétallapotu jelolonégyzet esetében megadjuk a szovegtomb elemeit.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
CB2Allapotu.szoveg[cbUnchecked] :='Nem teszi meg';
CB2Allapotu.szoveg[cbChecked] :='Megteszi';

end;

A két gomb is a megfeleld vezérlok Toggle metddusat hivja.

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject) ;
begin

CB3Allapotu.Toggle;
end;

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject) ;

begin
CB2Allapotu.Toggle;
end;
s Form1 _ O] x]
[# Szuirkitett 3-allapot valdsa

2-&llapat valtaza

i

A komponens az példaban leirtaknak megfelelden tordlhetd a komponenespalettarol.



?Szérmaztassunk a TLabel komponensbdl 3D-s szovegmegjelenitést végz0 TCimke3D grafikus
alkotoelemet! A komponens a 3D-s megjelenitést a szoveg 1 képponttal vald eltolasaval valositsa meg!
(Cimke3D)

A TLabel-bdl szarmaztatott TCimke3D komponens legyen lesiillyeszthetd, vagy kiemelt! Ehhez definialjuk a
TCimke3DStilus felsorolt tipust. Az osztalydefinicié sordn a Stilus irhatd, olvashato tulajdonsag mellett a
DoDrawText metddust hasznaljuk a cimke kirajzolasahoz.

type
TCimke3DStilus = (lsSullyesztett, lsKiemelt) ;

TCimke3D = class (TLabel)
private
FStilus: TCimke3DStilus;
procedure SetStilus (AStilus: TCimke3DStilus) ;
protected
procedure Paint; override;
public
constructor Create (AOwner: TComponent); override;
procedure DoDrawText (var Rect: TRect;Flags: Longint); override;
published
property Stilus: TCimke3DStilus read FStilus write SetStilus
default lsSullyesztett;
end;

procedure Register;

A cimke létrehozasakor beallitjuk az alapértelmezett stilust.

constructor TCimke3D.Create (AOwner: TComponent) ;

begin
inherited Create (AOwner) ;
FStilus := lsSullyesztett;
end;

A Stilus tulajdonsag beallitasakor jrarajzoljuk a vezérlot.

procedure TCimke3D.SetStilus (AStilus: TCimke3DStilus) ;
begin

FStilus := AStilus;

Invalidate;
end;

A DoDrawText metodust hasznaljuk ujrajzolaskor.

procedure TCimke3D.DoDrawText (var Rect: TRect;Flags: Longint) ;
var
SzinMentes: TColor;
begin
if not ShowAccelChar then
// A '&' karakter megjelenitése

Flags := Flags or DT NOPREFIX;
Canvas.Font := Font; // a cimke betiltipusa
if Enabled then
begin

// A szdveg kiirdsa a sétét és a vildgos rész
// megjelenitésével
SzinMentes := Canvas.Font.Color;

if FStilus = lsSullyesztett then
// El8szOr sétét

Canvas.Font.Color := clBtnShadow
else

// El8szér vildgos

Canvas.Font.Color := clBtnHighlight;

// A szdveg kiirdsa 1 poziciéval feljebb és balra
OffsetRect (Rect, -1, -1);
DrawText (Canvas.Handle, PChar (Caption), Length(Caption), Rect, Flags);



if FStilus = lsKiemelt then
// Masodszor s&tét

Canvas.Font.Color := clBtnShadow
else

// Masodszor vildgos

Canvas.Font.Color := clBtnHighlight;

// A szbveg kiirdsa 2 poziciéval lejjebb és jobbra

OffsetRect (Rect, 2, 2);

DrawText (Canvas.Handle, PChar (Caption), Length(Caption), Rect, Flags);
// A szbveg eredeti szinének és pozicidjanak visszadllitasa

OffsetRect (Rect, -1, -1);

Canvas.Font.Color := SzinMentes;
end
else
// A cimke vezérld le van tiltva
Canvas.Font.Color := clGrayText;

// A szdveg megjelenitése az eredeti pozicidjaban
DrawText (Canvas.Handle, PChar (Caption), Length(Caption), Rect, Flags);
end;

A Paint eseményben hasznaljuk a DoDrawText metddust. E16sz0r azonban a hattérrél gondoskodunk.

// A vezérld Ujrarajzoldsa
procedure TCimke3D.Paint;

const
// A DrawText kiigazitdsi konstansainak témbje
Alignments: array|[TAlignment] of Word = (DT _LEFT, DT RIGHT, DT_CENTER) ;

var Rect: TRect;
Flags: Longint;
begin
with Canvas do
begin
if not Transparent then
begin
// Nem &dttetszd hdttér esetén
// a széveg alatti terililet kifestése hattérszinnel
Brush.Color := Self.Color;
Brush.Style := bsSolid;
FillRect (ClientRect) ;
end;
// Attetszd8 hattér
Brush.Style := bsClear;
// A cimkét befoglald téglalap
Rect:=ClientRect;
// A DrawText mikédését vezérld konstansok
Flags := DT EXPANDTABS or DT WORDBREAK or Alignments[Alignment] ;
// A szdveg megjelenitése
DoDrawText (Rect, Flags) ;
end;
end;

A regisztralas a Samples palettalapra.

procedure Register;
begin

RegisterComponents ('Samples', [TCimke3D]) ;
end;

A komponens telepitése utan a TestP projektben csak a betliméreteket, szineket és az jonnan létrehozott
Stilus tulajdonsagot allitottuk be az objektumszerkesztoben.



Delphi 5
Delphi 5




?Készitsﬁnk komponenst egy cimke (Tlabel) és egy szovegmezd (TEdit) 6sszeépitésébol! (LabEdit)

A LabEdit modulban a TWinControl leszarmazottjaként hozzuk létre a TLabEdit komponenst. A
komponens atméretezhet (kezeljik a WM _SIZE iizenetet), az editor szdvege (ESzoveg), a cim szovege
(ECimke), a betltipus, a szin tulajdonsagként elérhetok. Hozzaférést engediink a két épitéelem
komponenshez is (cEdit, cLabel).

type
TLabEdit = class (TWinControl)
private
procedure WMSize (var Message:TMessage); message WM SIZE;
procedure CimkeBe (const s : String);
procedure SzovegBe (const s : String);
function CimkeKi : String;
function SzovegKi : String;
public
constructor Create (AOwner: TComponent); override;
published
cEdit : TEdit;
cLabel : TLabel;
property ESzoveg : String read SzovegKi write SzovegBe ;
property ECimke : String read CimkeKi write CimkeBe ;

property Font;
property Color;
end;

procedure Register;

Létrehozaskor beallithatjuk az alapértékeket.

constructor TLabEdit.Create (AOwner: TComponent) ;
begin
inherited;
cLabel :=TLabel .Create (Self) ;
cLabel.Parent:=Self;
cEdit:=TEdit.Create (Self) ;
cEdit.Parent:=Self;
Self.Width:=cEdit.Width+cLabel .width+5;
Self .Height:=cEdit.height;

ECimke:='cimke';
ESzoveg:="'sz0veg';
end;

Atméretezéskor megadjuk az épitéelemek helyét és szovegét.

procedure TLabEdit.WMSize (var Message:TMessage) ;
begin
Inherited;
with cLabel do
begin
Autosize:=true;
Caption:=Ecimke;
Height:=self.Height;
Left:=0;
Top:=3;
Refresh;
end;
with cEdit do
begin
Width:=self .width-5-cLabel.width;
Left:=cLabel.width+5;
Height:=self .Height;
Top:=0;
Text :=ESzoveg;
end;
end;

10



A tulajdonsagok irasa és olvasdsa, valamint a regisztralds semmi jjdonsagot nem tartalmaz, az épitéelemek
elérésére a cLabel, cEdit mezbket hasznaljuk..

procedure TLabEdit.CimkeBe (const s : String) ;
begin

cLabel.Caption:=s;
end;

procedure TLabEdit.SzovegBe (const s : String);
begin

cEdit.Text:=s;
end;

function TLabEdit.CimkeKi : String;
begin

result:=CLabel.caption;
end;

function TLabEdit.SzovegKi : String;
begin

result:=CEdit.text;
end;

procedure Register;
begin

RegisterComponents ('Samples', [TLabEdit]) ;
end;

A telepitett komponenst a TestP projektben hasznaljuk. Két TLabEdit tipusi komponens szdvegszer-
keszt6jének tartalmat Osszeadjuk, €s az eredményt a harmadik 7TLabEdit tipusu szévegmezbdbe irjuk. A
cimkéket (4, B, A+B) az objektum-feliigyeldben allitottuk be.

s Form1 | |O] x|
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g Hozzuk létre a 6.2.4. fejezetben ismertetett 7Ora vezérlét, illetve a komponenst teszteld alkalmazast!
(Ora)

A 6.2.4 fejezet Ora komponensét és tesztprogramot egy konyvtarba masolva telepithetjiik és tesztelhetjiik
komponenst €s a programot. Az alabbiakban csak a programlistakat k6zoljiik egyben. A komponens kodja:

unit Ora;
interface

uses
SysUtils, Windows, Messages, Classes, Graphics,
Controls, DsgnIntf, Dialogs, Math ;

type
TEbresztesEvent = procedure (Sender: TObject) of object;

TOra = class (TCustomControl)

private
FEOra : Byte;
FEPerc : Byte;
FIdozito : Integer;
FMukodik : Boolean;
FEbreszteni : Boolean;
FOnEbresztes : TEbresztesgsEvent;
FColor: TColor;
procedure SetColor (Color: TColor) ;
procedure SetMukodik (Run: Boolean) ;
procedure SetEOra(Ora24 : byte);
procedure SetEPerc (Perc : byte);

protected
procedure Paint; override;
procedure WMIdozito (var Message: TMessage); message WM Timer;
procedure WMDestroy (var Message: TMessage); message wm Destroy;
procedure Atmeretezes (Sender : TObject) ;

public
constructor Create (AOwner: TComponent); override;

published
property Ebreszteni : Boolean read FEbreszteni write FEbreszteni;
property Mukodik: Boolean read FMukodik write SetMukodik;
property Szin : TColor read FColor write SetColor;
Property EbresztOra : Byte read FEOra write SetEOra;
Property EbresztPerc : Byte read FEPerc write SetEPerc;
property OnEbresztes: TEbresztesEvent read FOnEbresztes write FOnEbresztes;

end;

TOraEditor = class (TComponentEditor)
procedure Edit; override;
end;

TSzinProperty = class (TColorProperty)

public
function GetAttributes: TPropertyAttributes; override;
procedure Edit; override;

end;

procedure Register;

implementation
{$R Ora.res)

procedure Register;
begin
RegisterComponents ('Samples', [TOral) ;
RegisterComponentEditor (TOra, TOraEditor) ;
RegisterPropertyEditor (TypeInfo (TColor), TOra, 'Szin',
TSzinProperty) ;
end;
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{ --- Tora --- }

constructor TOra.Create (AOwner: TComponent) ;

begin
inherited Create (AOwner) ;
Width := 100;
height := 100;
FIdozito := 1;
FColor := clAqua;
onResize:=Atmeretezes;
end;

procedure TOra.wmDestroy (var Message: TMessage) ;

begin
KillTimer (Handle, FIdozito) ;
FIdozito := 0;
inherited;

end;

procedure TOra.Paint;

begin
Canvas.Brush.Color := FColor;
Canvas.Pen.Color := cLBlack;

Canvas.RoundRect (0, 0, width, height,width div 3,height div 3);

inherited Paint;
end;

procedure TOra.SetMukodik (Run: Boolean) ;
begin
if Run then begin
SetTimer (Handle, FIdozito, 50, nil);
FMukodik := True;
end else begin
KillTimer (Handle, FIdozito) ;
FMukodik := False;
end;
end;

procedure TOra.SetColor (Color: TColor) ;

begin

FColor := Color;

InvalidateRect (Handle, nil, True) ;
end;

procedure TOra.SetEOra (Ora24: Byte) ;
begin

if Ora24 in [0..23] then FEOra:=0ra24;
end;

procedure TOra.SetEPerc(Perc: Byte);
begin

if Perc in [0..59] then FEPerc:=Perc;
end;

procedure TOra.WMIdozito (var Message: TMessage) ;

var
S: string;
Hs,Ms,Ss,MSs : word;

begin
S := FormatDateTime ('hh:mm:ss',Time) ;
DecodeTime (Time, Hs, Ms, Ss ,MSs);
Canvas.Font.Size:=min (width, Height) div 5;
Canvas.TextOut ( (Width div 2) - (Canvas.TextWidth(S) diwv 2),

(Height div 2)- (Canvas.TextHeight (S) div 2),S);

if Ebreszteni and (Hs=FEOra) and (Ms=FEperc) then
begin
FEbreszteni:=False;
if Assigned(FOnEbresztes) then FOnEbresztes (Self) ;
end;
end;
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procedure TOra.Atmeretezes (Sender:TObject) ;
begin

SysUtils.beep;

repaint;
end;

{ --- TOraEditor --- }

procedure TOraEditor.Edit;

begin

MessageDlg('Ora épitbelem', mtInformation, [mbOK],0);
end;
{ --- TSzinProperty --- }

function TSzinProperty.GetAttributes;
begin

Result := [paMultiSelect, paValuelList, paDialog];
end;

procedure TSzinProperty.Edit;
var
S: String;
begin
S .= ll,.
InputQuery ('Szinmegadéas', 'Kérem a szint', S);
SetValue (S) ;
end;

end.

A teszteld program formjahoz tartozo unit:
unit OraTu;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls, Ora;

type

TOraFrm = class (TForm) ¥ Digitalis .. [H=] E3
EbresztBtn: TButton;
Buttonl: TButton;
Oral: TOra;
procedure EbresztBtnClick (Sender: TObject) ; a o 11190?
procedure OralEbresztes (Sender: TObject) ; ..
procedure ButtonlClick (Sender: TObject) ;

private B

{ Private declarations } s fra indul |ﬁ:
public O R ER e S

{ Public declarations } SRR R e
end; - Ebmsﬂéshe&ﬁésal::
var

OraFrm: TOraFrm;
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implementation
{$R *.DFM}

procedure TOraFrm.EbresztBtnClick (Sender: TObject) ;

var Hs,Ms,Ss,MSs : word;

begin
DecodeTime (Time, Hs, Ms, Ss ,MSs);
Oral.EbresztOra:=Hs;
Oral.EbresztPerc:=(Hs*60+MS+1) mod 60;
Oral.Ebreszteni:=True;

end;

procedure TOraFrm.OralEbresztes (Sender: TObject) ;

begin
Beep;
ShowMessage ('Hétalvdok keljetek fel, ' + #I13#10 +
' Frédi joétt hozzatok ell!!');
end;

procedure TOraFrm.ButtonlClick (Sender: TObject) ;
begin

Oral.Mukodik:=true;
end;

end.

A tesztelO alkalmazas futas kézbeni ablakai ébresztéskor:

~iix]

06:29:01

(ra indul
LTI
Ebresztés besllitdsa Hétalvdk keligtek fel,

Frédi jott hozzatak, el
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